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项目发展历程
PROJECT DEVELOPMENT HISTORY

2019年1月，项目策划、启动，初

创团队组建完成。

2019年6月-9月，开发鹿友记小程

序，已投入使用。
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2019年3月-5月，连续组织了十多场

单身交友活动。 

2019年10月-至今，调整方向和发展

线路并验证可行性。

3

4



项目定位
PROJECT POSITIONING

鹿友记力图通过休闲娱乐、单身交友、商业推广等创意互动活动的策划及组织，打造一个针对青年人的线上

线下活动发布与参与平台，以及生活服务特卖平台。

下班了或者周末
不知道干啥

单身找不到合适
的对象

商家如何线上线
下互动营销



产品及服务
PRODUCT AND SERVICE

活动策划及组织

线上线下创意互动活动的策划及组织，如休闲娱乐活

动、单身交友活动、商业推广活动等。

社圈运营

根据用户的兴趣及位置创建微信群，达到一定人数后

开始提高门控，控制人数，将社群打造成社圈。

活动发布与参与平台

无须注册，操作简单，查看活动便捷，报名后可进入

活动临时群；支持一分钟快速发布活动。

生活服务特卖平台

与商家合作，提供拼团特卖，将线上流量引到线下，

结合商家和社圈位置实现精准营销。



活动分类
ACTIVITY CLASSIFICATION

单身交友活动

城市周边游

商业营销推广

生活服务特卖

官方
活动

桌游，如剧本杀、狼人杀、

三国杀等

运动，如羽毛球、爬山、

跑步等

游戏，如王者荣耀、英雄

联盟、绝地求生等

文艺，如舞蹈、手工制作、

读书汇等

UGC
活动

官方
活动



鹿友记小程序
DEERFRIEND MINI PROGRAM

活动参与

活动报名，活动费用支付及退款，加入活动群等。

其他功能
消息提醒、分享链接/图片、活动审核等。

活动认领
官方可以发布待认领的活动，社圈成员认领后可
成为活动的组织者。

活动发布
活动主题、时间、地点、人数、费用等设置，并
支持退款、男女比例、年龄要求、公开/私密、分
享有奖等高级设置。
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需要解决的问题
NEED TO SOLVE THE PROBLEM

组织一场活动有哪些难处？

圈子太小，凑不够人 活动不感兴趣

距离太远

活动没有创意

无合适场地 收费退款繁琐



打造社圈
BUILD COMMUNITIES

社圈基于单一主题，成

员之间有更多的共同语

言。

2 社群话题宽泛，大部分

内容沦为“噪音”。

社圈拥有比较强烈的社

圈文化认同。
3 社群缺乏社群文化认同

感。

社圈大部分通过线下活

动认识，以熟人、半熟

人居多。

1 社群更多局限于线上交

流，以陌生人居多。

社圈与普通社群相比，具备两个比较明显的特征：位置+主题。每一个社圈都是由居住地或者工作地相近且具有相

同兴趣的人组成。

社圈与社群的区别



社圈运营
COMMUNITIES OPERATION

通过轻模式完成资源整合，结合小程序等工具，打造用户商家活动组织三方互动的真正活动内容平台。

有趣的活动 志趣相投的好友优质单身 生活服务特卖



利润来源分析
SOURCE OF PROFITS ANALYSIS

会员费 周边游 商业营销 单身经济

5%

20%

40%

30%

5%

平台抽成

市场利润支点

“活动”是最核心的产品和服务，也是社圈运营所依赖的内容。项目主要利润支点都依赖有创意、有趣的各

种活动。



发展规划
DEVELOPMENT PLAN

解决生存问题

探索如何全职干的情况下
养活团队。

完善团队
寻找合适的合伙人，完善
团队能力组合。

验证可行性
以麓谷为试验田验证项目
可行性。

业务发展

以点到面，将业务覆盖到
整个长沙市。

寻找投资

寻找资金支持，进一步扩
展业务，发展其他城市。



THANK  YOU

谢谢观看

有意合作请扫码
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